
“TALLER DE ROBÓTICA, PROGRAMACIÓN Y 

ELECTRÓNICA CREATIVA” 

 Programación con Scratch 

 Diseño en 3D 

 Electrónica creativa 

 Robótica 

 Diseño de aplicaciones móviles 

Duración: 7,5 horas 

Dirigido a:  

Niñas y adolescentes con edades comprendidas entre los 9 

y los 16 años residentes en Castilla-La Mancha. 

Modalidad: online 

Coste: Gratuito 

Más información e inscripciones: 

https://bit.ly/3iH0Qy3 

967 10 47 70/ administracion@ajeclm.com 

https://bit.ly/3iH0Qy3
mailto:administracion@ajeclm.com


Grupo 01 

Sesión Fecha Horario Contenidos Edad 

1 
Viernes 

06/11/2020 
16:30-18:00 

Programación 

con Scratch 

De 9 a 11 

años 

 

2 
Viernes 

13/11/2020 
16:30-18:00 Diseño en 3D 

3 
Viernes 

20/11/2020 
16:30-18:00 

Electrónica 

Creativa 

4 
Viernes 

27/11/2020 
16:30-18:00 Robótica 

5 
Viernes 

04/12/2020 
16:30-18:00 

Diseño de 

aplicaciones 

móviles 
 

Grupo 02: 

Sesión Fecha Horario Contenidos Edad 

1 
Viernes 

06/11/2020 
18:00-19:30 

Programación 

con Scratch 

De 12 a 

16años 

 

2 
Viernes 

13/11/2020 
18:00-19:30 Diseño en 3D 

3 
Viernes 

20/11/2020 
18:00-19:30 

Electrónica 

Creativa 

4 
Viernes 

27/11/2020 
18:00-19:30 Robótica 

5 
Viernes 

04/12/2020 
18:00-19:30 

Diseño de 

aplicaciones 

móviles 
 
 
 
 

Grupo 03: 
 

Sesión Fecha Horario Contenidos Edad 

1 
Sábado 

07/11/2020 
10:30-12:00 

Programación 

con Scratch 

De 9 a 11 

años 

 

2 
Sábado 

13/11/2020 
10:30-12:00 Diseño en 3D 

3 
Sábado 

20/11/2020 
10:30-12:00 

Electrónica 

Creativa 

4 
Sábado 

27/11/2020 
10:30-12:00 Robótica 

5 
Sábado 

04/12/2020 
10:30-12:00 

Diseño de 

aplicaciones 

móviles 
 

 

Grupo 04: 

Sesión Fecha Horario Contenidos Edad 

1 
Sábado 

07/11/2020 
12:00-13:30 

Programación 

con Scratch 

De 12 a 16 

años 

 

2 
Sábado 

13/11/2020 
12:00-13:30 Diseño en 3D 

3 
Sábado 

20/11/2020 
12:00-13:30 

Electrónica 

Creativa 

4 
Sábado 

27/11/2020 
12:00-13:30 Robótica 

5 
Sábado 

04/12/2020 
12:00-13:30 

Diseño de 

aplicaciones 

móviles 

 
 
 


